REGULAMIN SPLATOON 3 EUROPEAN CHAMPIONSHIP 2023

Zasady

e Format (przyktad):
o Etap grupowy — Dwie grupy, drabinka w systemie pojedynczej eliminacji. Dwie
najlepsze druzyny awansujg do kolejnego etapu.
o Drabinka Top 4 — 4-druzynowy pojedynek w systemie pojedynczej eliminacji.
e Mecz: Best of 5 (Najlepsze 3 z 5 gier)
e Tryb: Cykl Turf War oraz wczesniej ustalonego Anarchy Battle
e Etapy: Wczesniej ustalone
e Trybyimapy:
o Tryby i mapy zostang ogtoszone tydzien przed kazdym turniejem, liczba rund
zostanie ustalona w zaleznosci od liczby uczestnikéw.
o Turf War bedzie rozgrywany jako odosobnione Best of 3 (Najlepsze 2 z 3 gier)
o Tryby Turf War i Anarchy Battle dziatajg w cyklu, np:
= Runda 1: TW (Best of 3), SZ, RM, CB, TC
= Runda 2: TW (Best of 3), TC, SZ, RM, CB
= Runda 3: TW (Best of 3), CB, TC, SZ, RM
= Runda 4: TW (Best of 3), RM, CB, TC, SZ
= Runda 5: TW (Best of 3), SZ, RM, CB, TC
o Wybdr map bedzie oparte na tych, ktére beda dostepne w trybie Anarchy Battle w
miesigcu rozgrywek.
e Sprzet: Zgodnie z zaleceniami
e Bron: Zgodnie z zaleceniami
¢ Umiejetnosci dodatkowego sprzetu: Wytgczone
e Metoda kontroli: Dowolna
o  Tryb gry: Tylko tryb TV



Informacje o konsolach dostepnych podczas rozgrywek offline

W celu zapewnienia uczciwej rywalizacji we wszystkich naszych dziataniach zwigzanych z
wydarzeniem Splatoon 3 w Europie, zapewnienia ptynnego przebiegu turnieju oraz usuniecia ryzyka
zwigzanego z mieniem osobistym graczy, dla tego wydarzenia Nintendo dostarczy konsole Nintendo
Switch ze standardowymi danymi zapisu. Te dane zapisu bedg miaty do dyspozycji wszystkie bronie
dostepne w dniu rozpoczecia wydarzenia, wraz z szerokim wyborem opcji ekwipunku. Przed kazdym
meczem bedzie czas na ustawienie nazw profili gracza i preferencji kontrolera wedtug wtasnych
upodoban. W zwigzku z tym, podczas tego wydarzenia korzystanie z wtasnej konsoli nie jest
dozwolone w meczach turniejowych Splatoon 3.

Tryb LAN

1. Utwdrz przewodowe potaczenie internetowe na kazdej konsoli Nintendo Switch.

Uwaga:
= Aby korzystac z funkcji gry w sieci LAN, wszystkie konsole Nintendo Switch musza
by¢ podtgczone do tego samego wspdtdzielonego routera.
= Jezeli Twdj router nie ma wystarczajgcej liczby portéw LAN dla kazdej konsoli, ktéra
chcesz podtgczy¢, mozna do niego podtgczy¢ switch sieciowy, aby zapewnié
dodatkowe porty LAN.
2. Po podtaczeniu wszystkich pozadanych konsol Nintendo Switch, zle¢ graczowi stworzenie
pokoju i petnienie roli gospodarza.
3. Uruchom gre Splatoon 3.
4. Bedac na rynku w Splatsville, nacisnij przycisk X, aby wyswietli¢ menu, a nastepnie wybierz
The Shoal w sekcji Mapy.
5. Po wejsciu na Shoal wcisnij i przytrzymaj przycisk ZL oraz przycisk ZR, a nastepnie w tym
samym czasie kliknij w i przytrzymaj lewy drazek.
= Jesli wykonano to prawidtowo, po kilku sekundach na ekranie pojawi sie komunikat
Preparing LAN play...
6. Woybierz Private Battle
7. Uzyj opcji po lewej stronie ekranu, aby dostosowac etap i inne opcje w trakcie oczekiwania
na dofaczenie graczy.
8. Popros pozostatych graczy o dotgczenie do pokoju.
9. Uruchom gre Splatoon 3.
10. Bedac na rynku w Splatsville, nacisnij przycisk X, aby wyswietli¢ menu, a nastepnie wybierz
The Shoal w sekcji Mapy.
11. Po wejsciu na Shoal wcisnij i przytrzymaj przycisk ZL oraz przycisk ZR, a nastepnie w tym
samym czasie kliknij w i przytrzymaj lewy drazek.
= Jesli wykonano to prawidtowo, po kilku sekundach na ekranie pojawi sie komunikat
Preparing LAN play...
12. Wybierz Private Battle
13. Wybierz imie gracza-gospodarza.
14. Wybierz Yeah! gdy pojawi sie pytanie, czy chcesz sie przytaczyc.
15. Popros gospodarza i cztonkdw druzyny o rozpoczecie meczu.
= Po dotgczeniu wszystkich cztonkdw grupy, gospodarz wybierze opcje Ready!
Nastepnie, po tym jak wszyscy cztonkowie zaznaczg, ze sg przygotowani, rozpocznie
sie mecz.


https://www.nintendo.co.uk/Support/Nintendo-Switch/FAQ/How-to-Connect-to-the-Internet-Using-a-Wired-Connection-1228928.html

Nagroda

o Informacje zostang przekazane w pézniejszym czasie

Ogdlne zasady i warunki

e Uczestnicy muszg mieé ukorczone 7 lat.
e 7 udziatu w turnieju wytaczeni sg pracownicy i najblizsze rodziny Promotora, jego
przedstawiciele lub inne osoby zawodowo zwigzane z konkursem.

e ConQuest entertainment a.s. zastrzega sobie prawo do zmiany, uzupetnienia lub zamkniecia
dowolnego wydarzenia w dowolnym czasie.

e Dane osobowe uczestnikdw beda gromadzone, przechowywane i przetwarzane wytgcznie w
celu przekazania nagrod.

e Promotor oraz powigzane z nim spoéfki i posrednicy nie ponoszg odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek przesuniecie terminu, anulowanie, opdznienie lub zmiane danych dotyczacych
nagrody, ani tez za wykorzystanie nagrody, w zakresie dozwolonym przez polskie prawo.

e Imie, nazwisko oraz powiat zwyciezcy zostang udostepnione na pisemng prosbe Promotora.

e Promotor: ConQuest entertainment a.s., Kolbenova 961/27d, 198 00 Praga, Czechy

Dodatki do turnieju

Zasady dotyczace zachowania

1. Gra Fairplay
W celu utrzymania jak najwiekszej ptynnosci rozgrywek, Organizator Turnieju zastrzega sobie prawo
do dyskwalifikacji druzyn. Bedzie to miato miejsce tylko w przypadkach, gdy druzyna celowo gra na
zwtoke lub prébuje blokowac inng druzyne. W niektérych przypadkach obie druzyny mogg zostac
zdyskwalifikowane. Kazda druzyna, u ktérej wykryto uzycie znanego exploita, zostanie wykluczona z
gry po pierwszym wystgpieniu exploita. Jesli druzyna zostanie przytapana na uzywaniu innego

znanego exploita po raz drugi i zostanie ustalone, ze zostato to zrobione celowo, zostanie
pozbawiona prawa do gry i zakazu udziatu w jakichkolwiek przysztych wydarzeniach. Zawieranie
zaktadéw podczas jakiegokolwiek turnieju organizowanego przez ConQuest entertainment a.s. (zaréwno
ze strony gracza, jak i druzyny lub w imieniu kogokolwiek zwigzanego z druzyng) jest zabronione.
Osoby biorgce w tym udziat zostang zdyskwalifikowane z danego wydarzenia i otrzymajg minimum
6-miesieczny ban.

2. Zakaz oszukiwania
Pod pojeciem oszustwa nalezy rozumiec wszystko, co daje jednemu zawodnikowi i/lub cztonkowi
druzyny nieuczciwg przewage nad konkurencja.
Jesli dojdzie do jakiejkolwiek formy oszustwa, zawodnik zostanie wykluczony z rywalizacji,
zapewniajgc swojemu przeciwnikowi bezposrednig i natychmiastowa kwalifikacje do nastepnej
rundy.

3. Sportowe zachowanie
Organizator pragnie, aby wszyscy gracze przyktadali szczegdlng uwage do swojego postepowania.
Organizator bedzie bardzo surowo karat wszelkie niesportowe zachowania wykazywane przez
gracza, zwtaszcza na scenie lub livestreamie, w tym okazywanie braku szacunku wobec innych
graczy, oséb zatrudnionych przez organizatora oraz pracownikéw Nintendo. Tego typu zachowania
moga prowadzi¢ do surowych kar, w tym dyskwalifikacji druzyny z przysztych wydarzen Nintendo.

4. Nazwy graczy i druzyn



Ze wzgledu na fakt, ze jest to wydarzenie publiczne, organizator prosi, aby wszyscy gracze wybierali
odpowiednie, nieobrazliwe nazwy. Uczestnicy mogg zostaé poproszeni o zmiane nazwy uzytkownika
lub nazwy druzyny, jesli zostanie ona uznana za reklame, niezgodng z zasadami sportu lub obrazZliwa.
Odmowa zastosowania sie do prosby o zmiane nazwy moze spowodowacé dyskwalifikacje gracza lub
druzyny, ktéra dopuscita sie uchybienia.

Uczestnictwo, wymagania dotyczace sprzetu i oprogramowania

5. Obecnos¢
Druzyny proszone sg o stawienie sie przy stanowisku turniejowym Nintendo 15 minut przed godzing
rozpoczecia swojej grupy w celu rejestracji. Druzyna, ktéra nie zamelduje sie w petni przed
wyznaczong godzing rozpoczecia swojej grupy, moze zostac¢ natychmiast zastgpiona przez druzyne
rezerwowa.

6. Niestawienie sie
Jesli zameldowana druzyna nie jest gotowa do gry 10 minut po wyznaczonym czasie meczu,
administratorzy bedg rozstrzygac te kwestie indywidualnie. Brak punktualnej obecnosci moze
skutkowa¢ dyskwalifikacjg druzyny, jesli przyczyny lezg po stronie druzyny.

7. Przygotowania do gry
Prosimy o rozwigzanie wszelkich problemdw, ktére moga wystgpic, przed rozpoczeciem meczu.
Problemy z potgczeniem lub sprzetem podczas meczu mogg doprowadzi¢ do dyskwalifikacji przez
administratorow Organizatora. Mecz musi by¢ rozegrany z odpowiednimi ustawieniami. Nalezy
upewnic sie, ze wszyscy gracze spetniajg warunki i sg gotowi do gry.

8. Rozfaczenia
W przypadku roztgczenia z powodu btedu sieciowego, niezwigzanego z dziataniami ludzkimi, mecz
zostanie powtérzony. Na powtdrke musi wyrazi¢ zgode drugi gracz, jesli spetnione sg nastepujace
kryteria:

e Rozfaczenie nastgpito podczas pierwszych 2 minut gry

e Druzyna roztgczonego zawodnika nie przegrywa znaczgco gry (tzn. po roztgczeniu wynik

druzyny przegrywajacej jest w granicach 30 punktow gtdwnych od wyniku lidera, a druzyna
prowadzgca nie jest o krok od wygranej)

e Pozostali gracze natychmiast przestali grac¢
Podczas powtérki gracze muszg uzywac doktadnie tych samych broni i ekwipunku, ktérych uzywali
podczas pierwszej rozgrywki i by¢ na tym samym etapie. Nie wolno dokonywac zadnych zmian
pomiedzy oryginalng gra a powtorka.

9. Hostowanie lobby
Administratorzy i obserwatorzy organizatora zajma sie hostowaniem lobby. Lobby bedzie hostowane
jako Private Battle. W przypadku problemdw technicznych organizator zastrzega sobie prawo do
hostowania gry z jednej z konsol graczy.

10. Tryb widza
Sloty dla widzow sg zarezerwowane wytgcznie dla administratorow i obserwatordéw. Jesli podczas
meczu jako widz zjawi sie osoba nieuprawniona, natychmiast muszg nastgpi¢ ponizsze dziatania:

e Anulowanie rundy

e Zorganizowanie nowego lobby, z nowym kodem

e Gospodarz moze ulec zmianie

o Mozliwe sankcje wobec nieautoryzowanego widza i jego druzyny



Administratorzy

13. Administratorzy
Wszyscy uczestnicy muszg podporzgdkowac sie decyzjom i zasadom organizatoréw turnieju,
administratoréw i sedziow. Wszystkie decyzje sg ostateczne, z wyjgtkiem przypadkéw, w ktérych
wyraznie zaznaczono mozliwos$¢ odwotania sie. Rozmowy, ustne lub pisemne, pomiedzy
organizatorami, administratorami lub sedziami a uczestnikami sg poufne. Publiczne publikowanie lub
dzielenie sie tymi rozmowami z osobami z zewnatrz jest surowo zabronione, chyba ze uzyskano na to
zgode.

Dodatkowe zasady dotyczace zawodnikéw, druzyn i kwalifikacji:

Kwalifikacje

Tylko obywatele Polski sg uprawnieni do wziecia udziatu w kwalifikacjach do Splatoon 3 Poland
Championship 2023. Nie jest wymagane posiadanie Nintendo Switch lub Splatoon 3, aby wzig¢ udziat
w wydarzeniu offline, jednak zakup biletu wstepu moze by¢ konieczny. Aby wzigé udziat w
kwalifikacjach online, wymagany jest dostep do Nintendo Switch, Splatoon 3 oraz aktywna
subskrypcja Nintendo Switch Online. Zalecane jest rejestrowanie sie w zawodach jako petna druzyna,
poniewaz w przypadku, ze turniej jest bliski osiggniecia maksymalnej liczby uczestnikéw, grupy
graczy bedga traktowane priorytetowo w stosunku do pojedynczych graczy.

Reguty turniejowe

Petna lista regut turniejowych, dotyczgca réznych tematéw, w tym zestawdw zasad, zachowania
graczy i wymagan wobec uczestnikéw, bedzie dostepna po ztozeniu prosby w punkcie rejestracji
turnieju.

Druzyny zakwalifikowane

Gdy druzyna wygra w kwalifikacjach do Splatoon 3 Poland Championship 2023, ta druzynaii jej
cztonkowie zostajg natychmiast zakwalifikowani do pierwszej dsemki w finatach Splatoon 3 Poland
Championship 2023, ktore bedg ogtoszone w pdzniejszym terminie. Rozstawienie zakwalifikowanej
druzyny w Top 8 bedzie oparte na ich wynikach w dotychczasowym sezonie, wtgczajgc w to, ale nie
ograniczajac sie do takich czynnikdw jak wygrane mecze, przegrane mecze, liczba meczéw
wygranych dzieki KO, liczba meczéw wygranych przez time out oraz poziom umiejetnosci druzyn, z
ktérymi przyszto im sie zmierzyc.

Ze wzgledu na to, ze druzyna zostata zakwalifikowana, nie ma potrzeby dalszej rywalizacji w Polsce i
wszelkie proby wejscia do rozgrywek zostang odrzucone. Dodatkowo, zawodnicy zakwalifikowanych
druzyn nie mogg bra¢ udziatu w rozgrywkach innych druzyn, poniewaz sg juz zarejestrowani jako
czes¢ ich zakwalifikowanej druzyny.

Zawodnicy rezerwowi

Oprdcz czterech kluczowych zawodnikéw, druzyna moze miec jednego zawodnika rezerwowego.
Zawodnik rezerwowy jest uwazany za kwalifikowanego cztonka druzyny i podlega tym samym
zasadom i ograniczeniom, co gtéwni cztonkowie kwalifikowanej druzyny, o ktérych mowa powyze;j.
Zawodnicy rezerwowi muszg by¢ zarejestrowani nie mniej niz 24 godziny przed rozpoczeciem
pierwszego wydarzenia, w ktérym gracz bedzie zastepowat, poprzez kontakt z ConQuest entertainment
a.s.: joanna.joachimczak@cge.pl, marek.selinger@conquest.cz. Po zarejestrowaniu zawodnika



rezerwowego, pozostanie on rezerwowym tej druzyny do odwotania. Zawodnicy rezerwowi nie
mogg by¢ wybierani podczas trwania turnieju. Zawodnicy nie mogg by¢é wymieniani podczas meczu.

Zasady dotyczgce graczy opuszczajacych zakwalifikowane druzyny
Rozumiemy, ze z powodu nieprzewidzianych okolicznosci gracze mogg chcieé opuscié¢ druzyne nawet
po zakwalifikowaniu sie do finatu Splatoon 3 Poland Championship 2023 final. Jesli gracz chce
opusci¢ zakwalifikowang druzyne, musi osobiscie wysta¢ e-mail z informacjg o tym do ConQuest
entertainment a.s..: joanna.joachimczak@cqge.pl, marek.selinger@conquest.cz Pozostali cztonkowie druzyny
zostang skontaktowani w sprawie zaktualizowanego sktadu druzyny.

Uwaga: Jesli dwéch lub wiecej cztonkdéw opusci zakwalifikowang druzyne, pozostali gracze beda
traktowani jako nowa druzyna, tym samym tracac miejsce kwalifikacyjne na rzecz druzyny, ktéra
zajefa drugie miejsce w turnieju, w ktérym osiggneta kwalifikacje. Jesli druzyna, ktéra zajeta drugie
miejsce, zakwalifikowata sie pdzniej, miejsce przypada druzynie, ktéra zajeta trzecie miejsce. Jesli oni
réowniez sie zakwalifikowali, to miejsce przypada druzynie, ktéra zajeta czwarte miejsce. Proces ten
trwa do momentu, az miejsce zostanie zapetnione.

Wczesniej zakwalifikowani gracze i przyszta rywalizacja

Dopuszczajac nieprzewidziane okolicznosci, o ktérych mowa powyzej, za pierwszym razem, gdy
zawodnik opuszcza zakwalifikowang druzyne, moze wejs¢ do nowej, niezakwalifikowanej druzyny.
Jednakze istniejg dwa nastepujgce zastrzezenia dla wczesniej zakwalifikowanych zawodnikéw:

1. Uprzednio zakwalifikowany gracz nie moze ponownie dotgczy¢ do druzyny, ktdrg opuscit. Kiedy
gracz opuszcza druzyne, jest to decyzja na state do korica sezonu 2023.

2. Jesli wczesniej zakwalifikowany gracz osiggnie kwalifikacje ponownie z drugg druzyng, a nastepnie
zdecyduje sie opusci¢ rowniez te druzyne, wéwczas nie bedzie mogt brac¢ udziatu w zadnych dalszych
wydarzeniach w ramach Splatoon 3 Poland Championship 2023.

Niezakwalifikowani gracze i zmiana druzyny

Dopdki druzyna nie zakwalifikuje sie do Splatoon 3 Poland Championship 2023 jej zawodnicy s3
uwazani za wolnych graczy. Dopdki gracz nie jest czescig zakwalifikowanej druzyny, moze prébowac
zakwalifikowad sie z innymi graczami w tylu wydarzeniach, w ilu chce (oczywiscie akceptujac fakt, ze
moze wzigc¢ udziat w turnieju kwalifikacyjnym tylko jako cztonek jednej druzyny). Prosimy pamietac,
ze niekontynuowanie gry z poprzednimi kolegami z druzyny moze wptyna¢ na pozycje w rankingu,
ktéra zawodnik moze czué sie uprawniony do otrzymania, poniewaz poczgtkowe decyzje dotyczace
klasyfikacji wstepnie zarejestrowanych druzyn do przysztych turniejow beda oparte na wynikach
druzyn jako grupy graczy, a nie jako jednostek, ze wzgledu na zespotowg nature rozgrywki w
Splatoon 3.

W przypadku jakichkolwiek pytan dotyczgcych Splatoon 3 Poland Championship 2023, prosimy o
kontakt za posrednictwem ConQuest entertainment a.s.: joanna.joachimczak@cge.pl,
marek.selinger@conquest.cz.



